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Аннотация. Введение. Вопросы подготовки в вузах специалистов с устоявшейся духовно-нравственной цен‑
ностной рамкой сегодня приобретают особую актуальность. Способствовать ответам на них должны изменения 
в методах и формах воспитательной работы и прежде всего ее переориентация на учебный процесс. Одним из ин‑
струментов реализации изменений в образовательном процессе, направленном на достижение не только обуча‑
ющих, но и воспитательных целей, может стать STEAM-технология. Постановка задачи. Цель исследования – 
теоретическое обоснование воспитательного ресурса STEAM-технологии при  формировании духовно-нрав‑
ственных ценностей студентов вузов в учебном процессе. Методика и методология исследования. Методология 
исследования базируется на теоретических положениях интегративного подхода, позволяющего обосновать объ‑
единение в STEAM-технологии информации различных предметных областей для достижения образовательных 
и  воспитательных целей, а  также методах сравнительно-сопоставительного анализа и  обобщения результатов 
исследований отечественных и зарубежных авторов в области педагогики, неврологии, психологии. Результаты. 
В ходе исследования раскрыт воспитательный ресурс STEAM-технологии, обусловленный интегративностью об‑
разовательного процесса. Обоснована логика воспитывающего STEAM-обучения, предполагающая два уровня 
интеграции: дисциплинарный и междисциплинарный, что способствует пошаговой включенности STEAM-тех‑
нологии в учебный процесс, предусматривающей работу студентов в зоне ближайшего развития и активизацию 
блока программирования, регуляции и  контроля сложных форм деятельности мозга. Выводы. Использование 
STEAM-технологии в учебном процессе способствует успешности и эффективности в вопросах достижения вос‑
питательных целей по  формированию у  обучающихся духовно-нравственных ценностей и  осознанной нацио‑
нальной гражданской позиции.
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Abstract. Introduction. The issues of training specialists in higher educational institutions with an established spiritu‑
al and moral value framework are becoming particularly relevant today. Changes in the methods and forms of nurturing 
work and, above all, its reorientation to the educational process should contribute to the answers to them. STEAM tech‑
nology can become one of the tools for implementing changes in the educational process aimed at achieving not only ed‑
ucational, but also nurturing l goals. Purpose setting. The purpose of the study: a theoretical justification of the nurturing 
resource of STEAM technology in the formation of moral values of university students and a description of approaches 
to its implementation during the educational process. Methodology and methods of the study. The research methodology 
is based on the theoretical provisions of the integrative approach, which makes it possible to justify the integration of 
information from various subject areas in STEAM technology to achieve educational and nurturing goals, as well as 
methods of comparative analysis and generalization of the results of research by domestic and foreign authors in the field 
of pedagogy, neurology, psychology. Results. In the course of the research, the nurturing resource of STEAM technology 
is revealed, due to the integrativity of the educational process. The logic of nurturing STEAM-education is substanti‑
ated, which assumes two levels of integration: disciplinary and interdisciplinary, which contributes to the step-by-step 
inclusion of STEAM-technology in the educational process, providing for the work of students in the zone of immediate 
development and activation of the programming block, regulation and control of complex forms of brain activity. Conclu-
sion. The use of STEAM-technology in the educational process contributes to the success and effectiveness in achieving 
educational goals for the formation of students moral values and a conscious national citizenship.
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Введение. Геополитическая ситуация в  мире 
определяет для  Российской Федерации главную 
на сегодня задачу – защиту национальных инте‑
ресов в рамках построения справедливого много‑
полярного мира. Решение этой задачи невозмож‑
но без единения российского общества на основе 
традиционных для страны духовно-нравственных 
ценностей, национальной идентичности, осоз‑
нанной гражданской позицией каждого из  нас. 
В связи с этим высшие учебные заведения страны 
должны стать не только местом подготовки обуча‑
ющихся к будущей профессиональной деятельно‑
сти, но  и  средой, воспитывающей специалистов 
в духе созидательного патриотизма.

Для того чтобы профессиональные компетен‑
ции студентов были неразрывно связаны с их ду‑
ховно-нравственными ценностями и  националь‑
ными ориентирами как  основой российского 

общества, необходимо совершенствовать формы 
и  методы воспитательной работы с  молодежью. 
Должен измениться, по  нашему мнению, под‑
ход к  достижению воспитательных целей, в  том 
числе благодаря неразрывности процессов вос‑
питания и  обучения − обучение должно стать 
воспитывающим.

На  наш взгляд, инструментом воспитываю‑
щего обучения может стать STEAM-технология, 
базирующаяся на проектном, проблемном и прак‑
тико-ориентированном методах, способах и прие‑
мах, использование которых в рамках STEAM-об‑
разования существенно увеличивает охват эффек‑
тивного воспитательного воздействия.

STEAM-образование  – интегрированная об‑
разовательная модель, объединяющая точные, 
естественные, инженерные науки, технологии 
и  искусство. Это нашло отражение в  аббревиа‑
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туре и  термине «STEAM» благодаря интеграции 
в единую программу обучения содержания пред‑

метных областей и направлений, представленных 
в таблице 1.

Таблица 1. Предметные области STEAM
Table 1. STEAM Subject Areas

Аббревиатура Направления Предметная область

S Science (естественные науки) Науки, описывающие закономерности развития Вселенной 
и мира

T Technology (технологии) Технологии в широком смысле: возможность применить 
знания для решения прикладных задач

E Engineering (инженерия) Проектирование процессов создания какой‑либо продукции

A Art (искусство) Творческая деятельность, в том числе визуализация учебных 
материалов

M Mathematics (математика) Точные науки

Постановка задачи. Цель статьи  – теорети‑
ческое обоснование воспитательного ресурса 
STEAM-технологии при  формировании духов‑
но-нравственных ценностей студентов в учебном 
процессе. Основные задачи исследования:

1) провести анализ научно-педагогической ли‑
тературы и обобщить опыт педагогов, психологов, 
врачей-неврологов о воспитательном воздействии 
обучения;

2) выявить воспитательный ресурс STEAM-тех‑
нологии и описать подходы ее реализации в учеб‑
ном процессе.

Методика методология исследования. Мето‑
дологической основой исследования служат тео‑
ретические положения интегративного подхода, 
обосновывающие объединение в  STEAM-техно‑
логии знаний различных предметных областей 
для  формирования целостности в  достижении 
обучающих и воспитательных целей. Интегратив‑
ный подход направлен на  межличностную, вну‑
трипредметную и  межпредметную интеграцию. 
Он предполагает применение различных форм 
проведения учебных занятий, что позволяет уйти 
от  однообразия в  преподавании вузовских дис‑
циплин и делает образовательный процесс более 
увлекательным.

В ходе исследования воспитательного воздей‑
ствия учебного процесса в  логике STEAM ис‑
пользовались методы сравнительно-сопостави‑
тельного анализа и обобщения результатов работ 
зарубежных и  отечественных авторов в  области 

психологии, неврологии и педагогики, что позво‑
лило выявить условия формирования у студентов 
ценностных установок.

Результаты. Впервые STEАМ упоминается 
в  середине 1990‑х гг., а  в  образовательный про‑
цесс включен лишь в 2001 г. в США. Как интегри‑
рованный и  междисциплинарный подход в  обу- 
чении STEАM не  представляет собой единого 
каркаса по  предметной составляющей. В  ходе 
развития данного вида обучения появился тер‑
мин STEAM за счет включения в него блока «Art» 
[1–3]. Встречаются и  другие дополнительные 
блоки, что приводит к изменению в аббревиатуре 
этой технологии. Так, по  мнению исследователя 
C. F.  Quigley с  соавторами, направление «искус‑
ство» появилось как ответ на увеличившийся за‑
прос со  стороны преподавателей на  творческое 
междисциплинарное обучение, нереализованное 
в STEАM [4]. Поддерживает это мнение и H. Uştu 
с коллегами, подчеркивая, что блок «Art» развива‑
ет творческое мышление обучающихся [5].

В немногочисленных публикациях описывают‑
ся примеры использования STEAM-технологии 
в проектной деятельности обучающихся, преиму‑
щественно школьников [6–8]. Анализ содержания 
этих STEAM-проектов показал, что  их  авторы 
ставят лишь образовательные задачи, не акценти‑
руя внимание на воспитательных. Между тем рас‑
смотренные проекты обладают, на  наш взгляд, 
огромным воспитательным ресурсом, авторская 
характеристика которого дана в таблице 2.
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Таблица 2. Задачи, решаемые STEAM-проектами
Table 2. Tasks solved by STEAM-projects

STEAM-проект STEAM-блоки Образовательные
задачи Воспитательные задачи

«Настольная лампа» 
[8] 

–  Science: проведение дизайн-
исследования;

–  Technology: составление технической 
документации, электрических схем, 

технологических карт;
–  Engineering: изготовление и сборка 

изделия;
–  Art: дизайн-проектирование будущего 
изделия, эскизирование, декорирование;
–  Mathematics: расчет себестоимости 

изделия

Изучение основ электротехники: 
электрический ток и приборы, 
электрическая цепь и схема, 
энергетическая безопасность.

Интеграция дизайн-
проектирования, современных 
цифровых сервисов на основе 

STEAM реализации практической 
работы

Формирование у студентов:
–  уважительного 

отношения к учебной 
деятельности;

–  ответственности;
–  коллективизма;

–  опыта сотрудничества 
и сотворчества;

–  самостоятельности, 
проявления лидерских 

качеств;
–  творческого мышления;
–  коммуникативности;

–  нравственных ценностей 
на основе решения важных 
технических, социальных 
и экологических задач

Экспериментальная 
модель 

роботизированного 
автомобиля, 

проводящего анализ 
почвы  

[9] 

–  Science: биология, мехатроника;
–  Technology: составление технической 

документации;
–  Engineering: изготовление прототипа;

–  Art: 3D-моделирование;
–  Mathematics: математические расчеты 

движения робота

Изучение основ мехатроники 
и почвоведения

«Органы 
кровообращения»  

[10] 

–  Science: биология, физика;
–  Technology: составление технической 

документации;
–  Engineering: изготовление изделия;
–  Art: построение графиков и диаграмм 

в результате эксперимента

Изучение основ:
–  анатомии и почвоведения;
–  биологических знаний 
на интегративной основе 

экспериментов

Воспитательным потенциалом, по  нашему 
мнению, обладает и  учебный курс «Прикладное 
программирование на  языках высокого уровня», 
описание которого приведено в  работе сотруд‑
ников РГПУ им. А. И.  Герцена  И. А.  Кудрявцева 
и М. В. Швецкого [9]. Курс предусматривает обу‑
чение студентов квантовым вычислениям, поэто‑
му блок Science (Естественные науки) содержит 
элементы квантовой механики, а блок Technology 
(Технологии) − IT-технологии, включая как  про‑
цессы, так и  результаты функционального 
(Haskell) и квантового (QCL) программирования. 
К блоку Engineering (инженерия) относится кон‑
струирование квантовых схем и  моделирование 
их работы благодаря квантовому программирова‑
нию. Обучающиеся создают и  испытывают ком‑
пьютерные модели будущих квантовых компью‑
теров. Блок Mathematics (математика) содержит 
линейную алгебру, алгебру комплексных чисел 
и  кватернионов [9]. Блок Art (искусство) отве‑
чает за  визуализацию (диаграммы, схемы и  т. д.) 
STEAM-обучения. Воспитательное воздействие 
курса мы видим в  том, что  он создает условия 
для  творческой индивидуальности каждого сту‑
дента, дает им возможность для самореализации 
в  процессе программирования сложных, нестан‑

дартных задач. Курс также способствует форми‑
рованию основ коммуникации, культуры общения 
и нравственных ценностей благодаря вовлеченно‑
сти студентов в решение задачи обеспечения тех‑
нологического суверенитета страны.

Основой STEAM-обучения является объеди‑
нение трех компонентов: междисциплинарного, 
проектного и  практико-ориентированного [3]. 
При этом два метода STEAM-обучения являются 
основополагающими: метод проблемного обуче‑
ния и метод проектов. Метод проблемного обуче‑
ния предполагает две группы ситуаций. Проблем‑
ная ситуация, возникшая «с  удивлением», когда 
обучающийся сталкивается с научными фактами, 
для  объяснения которых ему не  хватает знаний 
и опыта. Проблемная ситуация, возникшая «с за‑
труднением», когда обучающемуся необходимо 
выполнить задание, которое не  имеет решения. 
Проектный метод через проектную деятельность 
основан на детальной проработке проблемы. Про‑
блема эта в инертности мышления, стереотипно‑
сти решения задач, основанных на опыте и исто‑
рии, которые необходимо преодолеть. Важным 
фактором является нестандартное мышление  – 
способность смотреть на  задачи и  их  решение 
разными способами [10].
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Решение таких задач в ходе STEAM-обучения 
позволяет воспитать в  обучающихся коллекти‑
визм, чувство взаимопомощи и ответственности, 
развивает творческое и  визуальное мышление, 
способствует умению вести конструктивный 
диалог и  развивает коммуникативные навыки, 
заставляет приходить к компромиссам в команд‑
ной работе, помогает в  ранней профессиональ‑
ной ориентации, освоению творческих подходов 
в учебной деятельности и формированию лидер‑
ских качеств [2; 11–13]. Все это свидетельствует 
о воспитательном ресурсе STЕAM.

Обратимся, в  связи с  этим к  классику отече‑
ственной психологии и  педагогики Л. С.  Выгот‑
скому. Он вводит понятие зоны ближайшего раз‑
вития  – расхождения между зоной актуального 
развития (трудность задач, решаемых обучаю‑
щимся самостоятельно) и  уровнем его потенци‑
ального развития, достигаемого при сотрудниче‑
стве с преподавателем.

Л. С.  Выготский отмечает, что, работая в  со‑
трудничестве, ближайшая стадия развития прине‑
сет результат, благодаря которому обучающийся 
переместится на уровень реального умственного 
развития [14, с. 32]. Говоря об уровне актуального 
развития, Л. С. Выготский характеризует его успе‑
хи как итоги на день вчерашний, а зона ближайше‑
го развития, по его мнению, характеризует разви‑
тие уже на завтрашний день [14, с. 379]. При этом 
педагог допускал, что понятие зоны ближайшего 
развития достаточно широкое и может быть рас‑
пространено на все стороны личности.

Ученый подчеркивал, что правильное воспи‑
тание заключается в том, чтобы разбудить в обу- 
чающемся то, что в нем есть, помочь этому раз‑
виться и  направить это развитие в  определен‑
ную сторону [14, с. 280]. Более того, развитие 
внутренних индивидуальных свойств личности 
обучающегося имеет ближайшим источником 
его сотрудничество с другими людьми [14, с. 34]. 
В нашем случае – преподавателями. Очень важно 
понимать, что обучение опирается на несозрев‑
шие, но  созревающие процессы, а  вся область 
этих процессов охватывается зоной ближайшего 
развития [14, с. 36].

Эффективность STEAM-обучения, конечно, 
зависит от желания и умения преподавателя регу‑
лировать работу обучающихся в  рамках данного 
сотрудничества, воплощать новые идеи в рамках 
STEAM-проектов. Так, в своей работе с соавтора‑
ми B. S. Hughes обосновал повышение эффектив‑
ности обучения естественным наукам благодаря 
STEAM-подходу [15], а X. Liu и Y. Huang в своем 
исследовании показали, что  преподавание инже‑
нерно-технических дисциплин у  студентов, где 
использовался STEAM-подход, на взгляд обучаю‑
щихся, было более продуктивным [16].

Одним из  недостатков старых образователь‑
ных программ Л. С.  Выготский называл присут‑
ствие в них разрозненных и отдельных конкрет‑
ных фактов. Между тем обучающийся сам строит 
теории о происхождении вещей и мира. Эта тен‑
денция в его развитии и воспитании должна быть 
использована в процессе обучения и определения 
основного пути, по  которому должна строиться 
в  определенной системе программа от  первого 
до последнего года [14, с. 363]. Речь идет об ин‑
тегративном подходе и  интеграции нескольких 
предметов при развитии обучающегося и макси‑
мального использования зоны ближайшего раз‑
вития для  его обучения и  воспитания. И  важно: 
одно из главных отличий STEAM-подхода от тра‑
диционного обучения заключается в том, что при‑
обретенные обучающимися знания становятся 
их собственными открытиями [17]. Это отвечает 
нашим задачам согласно идеям Л. С. Выготского. 
При  этом в  контексте самостоятельной работы 
и поиске решений STEAM-задач проходят само‑
совершенствование и  самовоспитание, которые 
невозможны, по  мнению В. А.  Сухомлинского, 
без друга-наставника: «Это сложное человеческое 
сознание и чувствование того, что не я один смо‑
трю сам на себя; зорко смотрит на меня и видит 
меня мой верный друг» [18, с. 262]. Именно на‑
ставник-преподаватель в сотрудничестве с обуча‑
ющимся поможет ему переместиться из зоны ак‑
туального развития в зону ближайшего развития.

Л. С.  Выготский также утверждал, что  все 
формы технического творчества приобретают 
огромное значение в связи с тем, что направляют 
обучающихся к  новой области, где находит от‑
ражение в творческом воображении [14, с. 317]. 
И  именно STEAM-подход позволяет подходить 
к  изучению предметной области инженерных 
дисциплин через техническое творчество. Через 
интеграцию творческого блока «Art» − к техни‑
ческим блокам STEAM.

В 1973 г. психолог и врач-невролог А. Р. Лурия 
изложил концепцию о  трех структурно-функци‑
ональных блоках мозга: блок регуляции тону‑
са и бодрствования; второй блок – блок приема, 
переработки и  хранения информации; третий  – 
блок программирования, регуляции и  контроля 
сложных форм деятельности [19, с. 64]. Обратим 
внимание на блок № 3 – блок программирования, 
регуляции и контроля сложных форм деятельно‑
сти. Этот блок связан с организацией активной со‑
знательной деятельности человека. Его составля‑
ющие расположены в передних отделах больших 
полушарий кпереди от  центральной извилины. 
Этот блок отвечает за формирование целей, за вы‑
бор возможных способов действий, самостоятель‑
ную оценку, самоконтроль и критическое отноше‑
ние к нему, саморазвитие и самовоспитание. Эти 
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составляющие реализуются благодаря активности 
лобных долей мозга. При поражении данного бло‑
ка (или  его неразвитости) возникают нарушения 
наиболее сложных форм регуляции сознательной 
деятельности. Возникают сложности при постро‑
ении планов на  будущее, в  формировании наме‑
рений и целей индивидуума [19, с. 81]. Развитие 
этого структурно-функционального блока мозга 
является определяющим при  реализации воспи‑
тывающего STEAM-обучения. На  наш взгляд, 
практические занятия в  рамках STEAM-подхо‑
да направлены на развитие данного блока мозга. 
Изучение технических дисциплин может быть 
не  только сложным, но  и  увлекательным, если 
использовать игровые элементы, викторины, кон‑
курсы и деловые игры в стиле STEAM, которые 
будут оказывать и  воспитательное воздействие 
на обучающихся.

Соглашается с  А. Р.  Лурия и  психолог Alison 
Preston с  коллегами из  университета Техаса. Они 
экспериментально установили, какие зоны моз‑
га ответственны за обработку новой информации 
и  воздействуют впоследствии на  принятие реше‑
ний. Гиппокампу отвели центральное место в про‑
цессе познания, а  в  префронтальной коре (зона 
в передней части мозга в третьем блоке, по А. Р. Лу‑
рия) генерируются мысли и действия [20].

Исследователи  Е. В.  Зубеева и  В. В.  Мыльник 
выделили семь зон памяти человека в  системе 
передачи знаний: зрительная, слуховая, тактиль‑
ная, доминантная, ассоциативная, интуитивная 
и резонансная память. Обратим внимание на два 
последних вида памяти.

Резонансная память  – нейрофизическое поня‑
тие. Информация сохраняется в  невидимой резо‑
нансной связи между нервными клетками и прояв‑
ляется в форме воображения, мышления, сознания 
и  подсознания. Этот вид памяти имеет большое 
значение в  воспитательном процессе, и, по  мне‑
нию исследователей, для студенческой возрастной 
группы ее развитие происходит благодаря соеди‑
нению сложных образов с точки зрения их логиче‑
ской связи [21]. STEAM-подход как интегративная 
модель обучения предполагает выстраивание обу‑
чающимися логических связей между различными 
науками (STEAM-блоками), а  значит, позволяет 
развивать резонансную память.

Доминантная память многоуровневая. Она 
придает человеку черту характера, которая про‑
является в  стремлении и, главное, способности 
быть лидером группы к развитию самостоятель‑
ности и настойчивости. Вырабатывает лидерские 
качества. Для  развития этой памяти в  студенче‑
ской возрастной группе обязательны систематиза‑
ция информации, обработка исходного материала 
по конкретной тематике, формулировка выводов. 
И делать это можно в том числе с помощью таких 

видов работ, как деловая игра и головоломки (вик‑
торины, логические задачи) [21].

Исследователи  С. М.  Конюшенко и  А. В.  Пе‑
трущенков доказали, что  при  решении образо‑
вательных задач с помощью STEAM-технологии 
средний балл когнитивных способностей обучаю‑
щихся, согласно тестированию, увеличился почти 
в  три раза [22], что демонстрирует воспитатель‑
ный потенциал STEAM в  части формирования 
мировоззрения и активизации познавательной де‑
ятельности студентов.

Воспитательный ресурс в  ходе реализации 
STEAM-обучения состоит еще и в задачах откры‑
того типа, которые предполагают множество ре‑
шений. Важным становится путь к  поиску реше‑
ния каждого конкретного обучающегося и умению 
аргументировать выбор своей траектории решения 
открытой задачи [23, с. 139‒140]. Таким образом, 
в STEAM-подходе приобретенные студентами зна‑
ния становятся «собственными открытиями» [17]. 
Учесть это отличие при создании STEAM-уроков 
и образовательных программ можно за счет [12]:

‒ разработки реальных проектов (не  теорети‑
ческих), которые создаются на стыке наук;

‒ формулирования «открытых» задач и  задач 
с множественным решением;

‒ изучения закономерностей через «собствен‑
ные открытия»;

‒ движения от  решения практических задач 
к общим решениям, идеям и теориям;

‒ включения в  образовательный процесс со‑
ревновательных и игровых элементов.

‒ организации командной работы в целях стиму‑
лирования коммуникативности и сотрудничества.

Исследователь G. Yakman утверждает, что су‑
ществует два уровня изучения STEAM. На  дис‑
циплинарном уровне изучаются конкретные 
предметные области. Основная задача − изучить 
отдельные базовые дисциплины. Затем вырабо‑
танное дисциплинарное мышление переносится 
на  другой учебный материал. Научившись пере‑
носить объекты и методы исследования из одной 
STEAM-дисциплины в другую при изучении кон‑
кретной проблемы, обучающийся оказывается 
на междисциплинарном уровне интеграции [11].

На  наш взгляд, воспитательный ресурс 
STEAM-практик можно реализовывать в  рамках 
обоих подходов: дисциплинарного и  междисци‑
плинарного. Инструментом реализации воспиты‑
вающих внутридисциплинарных STEAM-прак‑
тик могут быть [24; 25] взаимообучение, взаи‑
мооценка и  самооценка обучающихся в  рамках 
практических и  самостоятельных занятий; лек‑
ции обучающихся в  ходе педагогической прак‑
тики с  обязательным включением проблемных 
и  открытых вопросов; курсовые STEAM-работы 
и STEAM-проекты в рамках одной дисциплины.

Мельниченко Д. В., Шихова О. Ф. О воспитывающем STEAM-обучении
Melnichenko, D. V., Shihova, O. F. About nurturing STEAM-training
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Междисциплинарный STEAM-подход подра‑
зумевает две траектории развития [25; 26]. Пер‑
вая  – расширение перечня выбранных учебных 
предметов, вторая – интеграция методов и техно‑
логий разных дисциплин при  решении приклад‑
ных задач проблемного характера.

Выводы. В  ходе исследования установлено, 
что  воспитывающее STEAM-обучение, включа‑
ющее в  себя командную и  самостоятельную ра‑
боту, воспитывает в студентах коллективизм, вза‑
имоуважение и  взаимопомощь. У  обучающихся 
формируется чувство сопричастности к развитию 
выбранной профессиональной отрасли, расширя‑
ется кругозор за счет решения прикладных и про‑
фессионально-ориентированных задач. Задачи 
открытого и аутентичного типа в ходе использо‑
вания STEAM-технологии при пересечении обла‑
стей знаний различных предметов способствуют 
развитию критического мышления, что  влияет 

и  помогает в  эффективном и  быстром реагиро‑
вании на  личные, профессиональные и  государ‑
ственные вызовы. Воспитывающее STEAM-обу‑
чение позволяет развивать внутренние индивиду‑
альные свойства личности обучающегося за счет 
работы в  зоне ближайшего развития. Разработка 
реальных и  прикладных STEAM-проектов с  до‑
бавлением игровых элементов и деловых игр ак‑
тивно включает в работу блок программирования, 
регуляции и контроля сложных форм деятельно‑
сти мозга, что  также способствует достижению 
воспитательных целей. STEAM-подход оказы‑
вает влияние на  развитие доминантной памяти, 
что  проявляется в  формировании лидерских ка‑
честв и самостоятельности обучающихся.

Таким образом, STEAM-технология обосно‑
вывает возможность проектирования STEAM- 
обучения для решения образовательных и воспи‑
тательных задач.
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